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Informacdes Gerais

O Grande Jogo Naval € uma atividade que compde o calendario nacional de
atividades, acontecendo em todo o territério nacional para os Escoteiros do Mar.

Acontecendo desde a década de 30, a atividade envolve jogos competitivos
ligados a pratica da marinharia e a nautica, de forma pratica nas embarcacdes e
locais envoltos ao tema de Marinha. Os jovens aprendem mais, perpetuam as
tradicdes dos Escoteiros do Mar e interagem com outros Grupos Escoteiros da
Modalidade do Mar.

Data: 20 e 21 de agosto de 2022.

Local: CIASC - Centro de Instrucdo Almirante Sylvio de Camargo.
Rua Magno Martins s/n, Ilha do Governador. RJ.

Inscrigdes:

Podem participar associados com registro institucional ativo e pertencentes
Grupos Escoteiros da Modalidade do Mar. A inscricao deve ser feita pelo Meu
PAXTU, até dia 15 de agosto.

As inscricdes irao passar por triagem para verificacao do pré-requisito. Apds a
liberacao o boleto sera disponibilizado para pagamento na conta do PAXTU.
Somente com o pagamento do boleto a vaga estara confirmada.

A atividade abre convite para os Grupos Escoteiros da Modalidade do Mar das
Regides Escoteiras de Minas Gerais e Espirito Santo. Seguindo o mesmo
procedimento de inscricao.

A cota da atividade é Unica e igual para jovens e adultos: R$ 35,00 (trinta e cinco
reais). O valor compde distintivo da atividade, alimentacao durante as atividades
e combustivel para os barcos utilizados.

Infraestrutura:
A alimentacdo sera fornecida no rancho do local.

Havera espaco para pernoite. Cada participante devera se organizar em seu
Ramo com sua Patrulha ou Cla para levar suas barracas para o pernoite, com o
campo abrindo no dia 19 de agosto as 13h.
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Programacao:
- Sexta (19/08)
Reboqgue das embarcacdes e montagem de campo, a partir das 13h.

- Sabado (20/08)
Abertura, cerimodnia da bandeira as 8h.

Ramos Escoteiro e Sénior
Manha: Bases de Morse, Semafora, Salvatagem, Natacao e Regata de Canoagem.
Tarde: Regatas classes Optmist e Dingue; Bases de Nos, Corrida de transporte de
feridos, Apitos marinheiros e Carta Nautica.
Noite: Jogo Noturno “Farol Sinaleiro” (embarcado e praia) e Fogo de Conselho.
Ramo Pioneiro
Manha e Tarde - Velejada Escaler, Jogo do Navio Pirata. (levar catanho e aguada)

Noite: Jogo Noturno “Farol Sinaleiro” e Fogo de Conselho / Vigilia Pioneira.

- Domingo (21/08)
Ramos Escoteiro, Sénior e Pioneiro.

Manha: Regata Escaler a remo, Pentatlo Naval, Bases de Reboque a nado para
salvamento de afogados, Lancamento de Boia de resgate para afogados e CIS.

Solenidade de encerramento: 14h / Reboque das embarcacdes para retorno.

Material individual:

Cada participante devera levar o seguinte material: Prato, talheres e
copos/canecas para os momentos de alimentacao e Coletes salva-vidas para as
atividades nauticas.

Os jovens do Ramo Pioneiro devem levar de casa seu catanho e aguada para o
horario de almoco durante os jogos a vela de sabado, conforme descrito na
programacao.

Informacdes Gerais:
Procedimentos nao previstos no boletim serao decididos pelo Coordenador
Regional da Modalidade do Mar.

Duvidas podem ser tiradas pelo e-mail: modmar@escoteirosrj.org.br




