
 

 



 

 

BOLETIM 02 
 
 

1. Apresentação  

O evento tem por objetivo oportunizar aos jovens a vivência nos jogos na 
Modalidade do Ar, combinando com os pontos do Método Educativo Escoteiro. 
Além de atender aos marcos simbólico da vida em equipe, das atividades ao ar 
livre e da exploração de novos territórios com um grupo de amigos. 

Local: Clube de Aeronáutica - Av. Rachel de Queiroz, s/n, Barra da Tijuca 
Data: 06 de novembro de 2022 
 

2. Programação 

8H Abertura da secretaria, entrega de planilhas e material das bases 
9H IBOA e Inicio das bases 
15H Encerramento das bases  

15H30 Horário limite para entrega das planilhas 
16H30 Cerimônia de premiação e encerramento 

17H Fim da atividade 

 
O JOGAR acontecerá no sistema de bases, totalizando 15 bases. Em relação às 
bases divulgadas no Boletim 1, houve alteração em duas bases que se 
encontram sinalizadas abaixo:  

Uniforme Hinos 
Fiscalização de pátio de aeródromo* AMFCO 
Segurança Aérea* Aeromodelismo 
História Aeroespacial Pioneiros do Ar* 
Observação Aérea Ornitologia 
Meteorologia Alfabeto fonético 
Foguetes Navegação Aérea 
Mecânica Aérea   

 

*A base de Fiscalização de pátio de aeródromo substituirá a base de Plastimodelismo. 
*A base Pioneiras do Ar substituirá a base de História de Aeronáutica. 
*A base Segurança Aérea substituirá a base de Teoria de vôo. 

 



 

Pontuação e Premiação: 

As bases terão pontuação de 1 a 5, conforme critério de itens realizados 
corretamente. Ao final, as patrulhas serão classificadas por padrões Ouro, Prata e 
Bronze.  

Todas as patrulhas receberão troféu da atividade personalizado com o nome da 
patrulha. As que alcançarem padrão, este estará identificado no troféu.  

Pontuação Bônus: 

Todas as bases terão pontuação bônus, esta pontuação estará associada a 
curiosidades sobre Santos Dumont, tema do evento. Ao final das atividades 
propostas por cada base, a patrulha poderá sortear uma pergunta, em caso de 
acerto, conquistará 1 (um) ponto bônus.  

E aí, que tal aprender um pouco mais sobre a vida do patrono da aviação 
brasileira? 

 
ALERTA, TAREFAS PRÉVIAS! 

As tarefas prévias compõem itens a serem trabalhados na base e devem ser 
levadas no dia da atividade. 
 
Base de Fiscalização de Pátio de Aeródromo: A patrulha deve confeccionar um 
par de bastões sinalizadores (balizador). 

Base de Foguete: A patrulha deve confeccionar um foguete, e sua base de 
lançamento, de acordo com o vídeo abaixo, além de ornamentar o mesmo a sua 
vontade de forma que simbolize sua patrulha. 
Link: https://youtu.be/5MdUyZwaFfQ 
 
Base de Aeromodelismo: Você participou do Grande Jogo Aéreo 2022? Então se 
liga! 

Monte 2 (dois) modelos a propulsão tendo como referencial o modelo abaixo e 
leve para o Jogar! Dica: Faça testes antes da atividade. 
 
 

PROPULSÃO A ELÁSTICO 
 
Material: Caneta esferográfica; Régua e esquadro; Estilete; 6 bandejinhas de frios; 
Vareta de bambu ou madeira, dessas de churrasco. Pistola de cola quente, Lixa 
150, Garrafa PET (para cortar as hélices) Palito de dentes ou haste de cotonete, 6 
elásticos nº 18 e planta do aeromodelo 

https://youtu.be/5MdUyZwaFfQ


 

 
Ao contrário do que muitos pensam, a prática do aeromodelismo é anterior ao 
primeiro vôo, pois data de 1871, quando o francês Alphonse Penaud, inventou o 
motor à elástico.  
 
O “Planophore foi a primeira máquina mais pesada que o ar, a voar com 
eficiência. Partindo deste princípio a ideia da atividade é construir aeromodelos 
utilizando materiais simples que todos os jovens tenham em casa ou que 
possam ser adquiridos sem muita dificuldade, utilizando técnicas de colagem e 
motorização (no caso, elástico). Para esta atividade sugerimos o uso do projeto 
abaixo, que já foi construído e testado. 

 
 
 
 

 
 



 

DETALHES DO MATERIAL UTILIZADO  

 
As bandejinhas de Depron podem ser encontradas em frios de supermercados, 
as folhas de 2, 3 ou 4mm podem ser encontradas em papelarias e lojas de 
material de arquitetura e para se fazer maquetes. 
 
INSTRUÇÕES PARA MONTAR O MODELO 
 

 Junte todo o material que irá precisar para iniciar a construção do modelo. 
Escolha uma mesa firme e plana com espaço, luminosidade e ventilação 
adequada. Providencie uma base de corte lisa (prancheta, MDF de 40 x 30) para 
cortar com o estilete, não detone sua mesa!  

 Desenhe em uma folha A4 as peças com as medidas descritas na planta.  
 Corte as peças conforme a planta, pode-se decalcar usando um papel 

carbono ou cole a planta sobre o Depron utilizando cola bastão, mas retire o 
papel depois de cortadas.  

 Certifique-se que as asas e a cauda estão simétricas, lixe para tirar defeitos 
e arredonde as partes superiores das asas com a lixa.  

 Marque na vareta as distâncias de cada peça (posição da hélice, asas, apoio 
do elástico, estabilizador horizontal). Quando tiver terminado de preparar todas 
as peças, cole as asas e a cauda na vareta seguindo as distâncias descritas na 
planta.  

 Una os elásticos colocando um por dentro do outro (se formará um nó 
direito em cada ponto). Coloque as extremidades do elástico formado nos 
pontos de fixação da hélice e da base.  

 Verifique o CG (Centro de gravidade) do modelo conforme indicado na 
planta, adicionando e retirando peso no nariz até que o modelo possa ser 
suspenso pelas asas em um ponto próximo à fuselagem (não pela ponta) pelas 
pontas dos dedos e que esse ponto coincida com o CG da planta.  
 
LANÇAMENTO DO MODELO:  
 
O lançamento de modelos à elástico é diferente de um planador tipo 
Sementinha, pois não precisa ser lançado com força, neste caso, você irá rodar a 
hélice até que o elástico fique completamente contraído (quando formará vários 
gomos que lembram nós). Neste momento, basta segurar o aeromodelo na 
direção do vôo, voltado levemente para cima, assim ele irá usar a força do 
elástico para subir e descerá num planeio perfeito.  
 
 
 
 



 

COMO TRIMAR O MODELO?  
 
Ajuste o CG de forma que o planeio seja reto, mas com uma pequena tendência 
a estolar, ou com pequenas cabeceadas curtas, se o intervalo das cabeceadas é 
grande, o CG pode ser atrasado ou o leme cabrado. Para que seu aeromodelo 
voe fazendo uma leve curva, basta que você ajuste o estabilizador vertical com 
uma leve dobra para o lado que quer que seja esta curva. 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. Infraestrutura 

Alimentação: Não está inclusa no valor da cota para os jovens. Os participantes, 
individualmente, devem levar seus lanches e água. Para os escotistas será 
entregue um lanche. Mas, recomendamos levar complementação, assim como 
garrafa de água. No local haverá pontos de abastecimento de água potável. 

Pertences Pessoais: Não haverá espaço para guardar objetos pessoais. Os 
participantes devem ter todos seus pertences junto consigo durante a atividade. 
E se possível, identificados com nome e grupo para facilitar identificação em 
caso de perdas. 

Estacionamento: NÃO há possibilidade de estacionamento dentro do Clube da 
Aeronáutica. Apenas desembarque e embarque. Caso seja necessária a 
permanência do transporte no local, verificar a viabilidade em estacionamentos 
ou ruas próximas. A coordenação do evento não se responsabiliza por 
transtornos quanto a estacionamento. 

 

 

 



 

5. Regulamento 

Todos os adultos participantes deverão estar preferencialmente de vestuário ou 
uniformizados (com exceção da base de uniforme). 

Os jovens deverão estar com vestuário/uniforme nas cerimônias iniciais e finais. 
O lenço e a camisa de motivo escoteiro são de uso obrigatório em toda atividade. 
Lembrando que todo o vestuário/ uniforme conforme regra estabelecida pelo 
P.O.R. 

Todos os responsáveis das patrulhas devem estar com as autorizações dos 
responsáveis de cada jovem e ficha médica para eventual consulta durante o 
evento.  

Não será permitida a comercialização de qualquer item, assim como montagem 
de tendas ou “bases de apoio” por grupos escoteiros. 

Serão passíveis de DESCLASSIFICAÇÃO AUTOMÁTICA, as patrulhas cujos 
componentes: 

 Faltarem com o respeito e urbanidade entre si, aos escotistas e com o 
público externo. 

 Cujo efetivo esteja reduzido em dois ou três componentes. 
 Formem patrulha de graduados. As patrulhas devem ter composição original, 

conforme formação no grupo. 
 Não recolham seu lixo ou jogue-o no chão. 
 Façam usam de celulares durante a atividade, assim como qualquer material 

para consulta, ou ainda, estejam sendo acompanhados por um adulto no 
decorrer das bases* 
 

*O acompanhamento de adulto só será permitido em casos de jovens que 
possuam necessidades especiais. Neste caso, o adulto responsável deve 
comunicar na secretaria, no inicio da atividade. 
 
 

6. Relação de adultos por bases 

BASE NOME UEL 
Uniforme Luci 51 RJ GE do Ar 

Levs 75 RJ GE do Ar 
Hinos Marcelo 51 RJ GE do Ar 

Bruna 75 RJ GE do Ar 
Fiscalização de Pátio Nilton 51 RJ GE do Ar 

Daniel  75 RJ GE do Ar 
 



 

AMFCO Gabriel 87 RJ GE do Ar 
Daniele 75 RJ GE do Ar 
Luzinete 133 RJ GE do Ar 

Segurança Aérea Erika 75 RJ GE do Ar 
Tereza 51 RJ GE do Ar 

Aeromodelismo Julio 75 RJ GE do Ar 
João Carlos 133 RJ GE do Ar 

História Aeroespacial  Lucas 75 RJ GE do Ar 
Isabella 51 RJ GE do Ar 

Pioneiros do Ar Martha Aline 75 RJ GE do Ar 
Jessica 133 RJ GE do Ar 

Observação Aérea Luis Eduardo  75 RJ GE do ar 
Elisabete 51 RJ GE do Ar 

Ornitologia Paulo 75 RJ GE do Ar 
Thais  148 RJ GE do Ar 

Meteorologia Marta 75 RJ GE do Ar 
Adriano  133 RJ GE do Ar 

Alfabeto Fonético Romolo 75 RJ GE do Ar  
Rafael Sayão 210 RJ GE do Ar  

Foguetes Joana 75 RJ GE do Ar 
Elisabete 51 RJ GE do Ar 

Navegação Aérea Paulo 111 RJ GE do Ar 
Pedro Linhares 133 RJ GE do Ar 
José Carlos 87 RJ GE do Ar 

Mecânica Aérea Simone 75 RJ GE do Ar 
Lindenberg 133 RJ GE do Ar 

SERVIÇOS 
Primeiros Socorros Hermes 210 RJ GE do Ar 
Secretaria Eliane 40 RJ GE 

Giselda  111 RJ GE do Ar 
Fotografia Hélio  111 RJ GE do Ar 
 

7. Procedimentos não previstos  

Os procedimentos não previstos serão, única e exclusivamente, analisados e 
decididos pela coordenação do evento, junto à coordenação da Modalidade do 
Ar. 

Atenciosamente, 

Coordenação Regional da Modalidade do Ar 


