
 

 



 

 

BOLETIM 02 
Programação 

 
Com o tema A história de Irineu Evangelista de Sousa, uma das mais ilustres figuras 
no desenvolvimento do Brasil Imperial. As patrulhas irão, nas bases, conhecer todo o 
legado e importância do Barão de Mauá, as bases foram pensadas e serão 
desenvolvidas com o melhor possível de todos os chefes participantes. 

Lembrando que após a confirmação, com pagamento de todos os participantes, um 
responsável da Unidade Escoteira deve enviar a relação nominal por patrulha para o 
e-mail secretaria@escoteirosrj.org.br, até dia 13 de novembro.  

 

1. Bases 

MÓDULO 01 
(Companhia de 

Engenharia Férrea) 

MÓDULO 02 
(Companhia do 

Estaleiro 

MÓDULO 03 
(Companhia dos 

Bancários) 

MÓDULO 04 
Companhia de 
Comunicação) 

Amarras Nós e Voltas Notas e Moedas Semáfora 

Primeiros Socorros Morse Luminoso Raciocínio Lógico HeForShe 

Quebra cabeça 
História do Porto do 

Rio 
Códigos Cartografia 

Avaliação de altura e 
distância 

Retinida Conhecendo as ODS Imagem e Ação 

História de Caio 
Vianna 

Bússola Leilão Jogo do Kim 

 

 

2. Pontuação 

As patrulhas terão 3 modos de pontuar, que são; 

Modo 01 - Pontuação pelas bases, de 1 a 5 pontos 

Modo 02 - Ao final de cada base, a patrulha irá receber uma peça de quebra cabeça. 
No fechamento das bases a patrulha que apresentar na secretária, pelo menos 70% 
do quebra cabeça montado, ganhará mais 10 pontos na pontuação final. 

Modo 03 - Teremos alguns Garcias ao longo do jogo, se a patrulha achar, terá que 
executar uma tarefa, se executar de maneira correta a patrulha ganha 5 pontos 
extras por Garcia. 



 

 

3. Classificação 

Após fechamento das bases, às 15h, e com a entrega das planilhas das patrulhas e 
quebra-cabeça, serão calculados os padrões com base nas peças conquistadas pelas 
patrulhas.  

As 05 primeiras Patrulhas serão somadas e divididas por 05, a média encontrada 
será o percentual máximo (100%) para estabelecimento das linhas de corte para a 
definição do padrão geral obtido por cada patrulha.  

A partir da pontuação máxima serão consideradas ; 

Pontuação - 85% dos pontos totais- PADRÃO GERAL OURO  

Pontuação – 75% dos pontos totais - PADRÃO GERAL PRATA 

 Pontuação -65% dos pontos totais - PADRÃO GERAL BRONZE  

 

4. Programação 

08:00 - Abertura da Secretaria 

08:45 - Bandeira e Abertura Oficial da atividade 

09:00 - Início da aventura e abertura das bases 

15:00 - Fechamento das bases 

16:00 - Divulgação dos padrões atingidos pelas patrulhas 

16:30 – Encerramento 

 

5. Base de Ação Social 

Base de Ação Social Na base de Ações Sociais, a equipe irá receber brinquedos 
usados em bom estado ou novos para doar a instituições locais. A base não integra a 
pontuação da atividade, mas ainda sim é importante para manter nosso trabalho 
social. A base de ações sociais deixa um legado de ajuda a quem precisa na 
atividade. 

.  

Coordenador Regional do Ramo Escoteiro 

 


