
 

 



 

GRANDE JOGO REGIONAL ESCOTEIRO 2023 
“Um Escoteiro caminha com suas próprias pernas” 

 
Boletim 07 

Sistema de Acompanhamento do Grande Jogo 2023 
(Parte 1 de 3) 

 

APRESENTAÇÃO 

O Grande Jogo de 2023 estará ampliando ainda mais os benefícios do 
sistema automatizado de registro de pontuação inaugurado no Grande 
Jogo do ano passado (2022).  

Na presente edição, o sistema, que já era utilizado pelo Coordenador 
de Base, passará a ser usado também pela Patrulha desde o momento de 
sua chegada na Secretaria do Grande Jogo até o final da atividade. 

 
1. ACESSO PÚBLICO 

Durante o Grande Jogo, qualquer pessoa que desejar acompanhar o 
andamento da atividade poderá acessar o link abaixo e encontrará um 
resumo da programação, informações sobre as bases e a lista das Patrulhas 
participantes, além do mapa da atividade. 

http://grandejogorj.com.br 

 
2. ACESSO PATRULHA (SECRETARIA) 

Nos anos anteriores, quando a pontuação do Grande Jogo ainda era 
anotada manualmente, a Patrulha precisava ir até a Secretaria para retirar 
a sua planilha específica para a atividade. Mesmo no Grande Jogo do ano 
passado (2022), quando substituímos a planilha em papel pela planilha com 
QR-Code, ainda era necessário enfrentar a fila da Secretaria para a retirada 
da folha com o QR-Code específico para cada Patrulha.  

 

http://grandejogorj.com.br/


 

Esse ano, para agilizar ainda mais o início do Grande Jogo, não 
teremos uma planilha ou QR-Code específico para cada Patrulha, ou seja, a 
distribuição do QR-Code será bem mais rápida pois o Monitor poderá 
pegar, na Secretaria da atividade, qualquer QR-Code disponível. 

De posse do QR-Code, bastará conectar a Patrulha àquele QR-Code 
“genérico”, isso será feito realizando a leitura do QR-Code com a câmera de 
um celular.  

Na primeira vez que o QR-Code for lido, será solicitado o número do 
registro escoteiro de um dos elementos da Patrulha, assim que preenchido 
e confirmado, a conexão entre o QR-Code e a Patrulha estará feita. Toda vez 
que aquele QR-Code for lido posteriormente, serão carregadas as 
informações daquela Patrulha específica. 

 

 

3. ACESSO PATRULHA (DURANTE O GRANDE JOGO) 

 Cada Patrulha terá sua própria página no sistema para verificar as 
suas informações no Grande Jogo (como por exemplo a nível alcançado em 
cada base) e também para adicionar informações (como no caso da 
Avaliação final da atividade).  

 



 

Para acessar a sua página, a patrulha deverá ler o QR-Code obtido na 
Secretaria (depois de feita a parte da conexão).  

O sistema é dividido nas seguintes partes (abas): 

 

INÍCIO – Onde está o perfil da Patrulha, como se fosse uma rede social, será 
solicitada uma foto da Patrulha (que poderá ser tirada na hora) e algumas 
outras informações. No “INÍCIO” também aparecerá a lista dos elementos 
da Patrulha, assim como o padrão conquistado e um link para baixar o 
certificado da Patrulha (esses dois últimos só aparecerão após o 
encerramento da atividade). 

BASES – Na aba “Bases”, a 
Patrulha poderá ver a lista de 
todas as bases do Grande Jogo, 
assim como o nível obtido em 
cada uma delas. 

MAPA – Mesma informação da 
aba “Bases”, porém distribuída 
geograficamente de acordo com a 
posição aproximada de cada base. 

AVALIAÇÃO – Nessa parte do 
sistema, a Patrulha deverá 
escolher as três melhores bases 
pela qual ela passou. Será 
solicitada também um feedback 
de como foi o grande jogo na visão 
da Patrulha. Essa aba ficará 
disponível para acesso somente 
após o fechamento das bases. 

 

 



 

4. BOLETINS FUTUROS 

Tanto a aba “CONEXÕES” quanto a parte do lançamento de 
pontuação pelo Coordenador da Base serão tratados nos próximos 
boletins. 

5. ORDEM DE LIBERAÇÃO DO RESULTADO  

 
• Durante o Grande Jogo, nenhum resultado parcial será liberado  
• Após o fechamento das bases, a organização já saberá o padrão final de 

cada Patrulha.  
• As Patrulhas começam a avaliar as bases favoritas. 
• Durante o encerramento será anunciado “ao vivo” o resultado dos 

padrões das patrulhas/clãs e das bases.  
• Padrões liberados para todos no sistema, permitido baixar o certificado. 

 
6. REQUISITOS MÍNIMOS, REGRAS E RECOMENDAÇÕES  

Para o sistema funcionar corretamente será necessário que a Patrulha 
possua um smartphone carregado, com câmera e acesso à internet móvel. 
A quantidade de dados transmitida será muito pequena e não haverá 
problemas para os casos de internet lenta (não haverá necessidade de 4G 
ou melhor). O sistema funciona em um site, portanto qualquer celular 
poderá ser usado para acessar o sistema a qualquer momento. 

IMPORTANTE 

Enquanto a patrulha estiver realizando as atividades de uma base, não 
será permitido o uso do celular por nenhum elemento da patrulha. 

Caso nenhum jovem da Patrulha tenha celular para utilizar no Grande 
Jogo, será necessário que algum adulto do Grupo faça a conexão inicial da 
Patrulha com o QR-Code (Item 2 desse boletim). Nesse caso, 
recomendamos que a Patrulha baixe e imprima o mapa do Grande Jogo 
que estará disponível no site da Região Escoteira Rio de Janeiro.  

http://www.escoteirosrj.org.br/agendas/grande-jogo-regional-escoteiro-2023/ 
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