
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

BOLETIM 02  

  

 

1. PROGRAMAÇÃO  

  

28/06 – SEXTA-FEIRA  

19h 

Abertura do Campo 2  

Permissão de chegada até 23:30hs  

Alimentação por conta de cada participante.  

21h Conversa ao Pé do Fogo – Bate-papo com Griots 

24h Descanso  

  

29/06 – SÁBADO  

06h30  Chegada dos demais participantes / Alvorada  

07h Café da manhã  

08h Bandeira e Boas-vindas 

08h30 Módulo Cultural - MANHÃ  

01- Dança Escocesa 

02- Os brasões (heráldica) 

12h  Intervalo para almoço e tempo livre  

13h30  Módulo Técnico - TARDE  

16h30 Lanche da tarde  

17h30 Bandeira  

19h  Banho  

20h  Preparo Jantar Medieval 

21h Jantar Medieval 

22h Fogo de Conselho – “As histórias e Lendas das terras Altas” 

24h  Descanso  

  

30/06 - DOMINGO  

06h30  Alvorada  

07h Café da manhã  

08h Bandeira e Foto oficial 

08h30  Módulo Jogos – Habilidades Individuais - Manhã  

12h  Almoço/ Desmonte de Campo  

13h30 Módulo Jogos – Habilidades Coletivas - Tarde 

16h30 Lanche da tarde  

17h30  Encerramento 

  

 



 

 

 

 

 

 

 

 

2. ESCOLHA O TAMANHO DE SUA CAMISA 

 

“A vestimenta de um guerreiro reflete a honra de seu povo!” 
 

 
 

Após sua inscrição efetuado no MEU PAXTU escolha o tamanho de sua camisa 

e acesse o link abaixo para registra sua escolha: 

 

https://forms.gle/QnLrtU3rfpVRipyV6 

 

 
 
 

NÃO PERCA, NO BOLETIM 3, 

MAIORES INFORMAÇÕES SOBRE OS JOGOS E COMPETIÇÕES 

 

 

 

SERVIR! 

 

 

 

 

EDINILSON RÉGIS 

COORDENADOR ACAMP RIO - 2024 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://forms.gle/QnLrtU3rfpVRipyV6


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


