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O Grande Jogo Regional Escoteiro é o evento mais esperado do calendario da Regido
do Rio de Janeiro. Escoteiros de todas as partes do estado se relnem e vivenciam
um dia repleto de atividades caracteristicas do Movimento Escoteiro.

Durante o evento, os participantes sdo organizados por Ramos, e cada um vivencia
um jogo de bases especialmente planejado para sua faixa etaria e marco simbdlico.
Assim, ao longo das atividades, criangas e jovens tém a oportunidade de demonstrar
todo o conhecimento, as habilidades e a criatividade desenvolvidos em suas
matilhas, patrulhas e clas.

1. RAMO LOBINHO

Lobinhos, preparem-se!

O Grande Jogo 2025 nos levara a uma jornada inspiradora e desafiadora
pelo mundo de Avatar: A Lenda de Aang! Assim como o jovem Avatar
precisou aprender a dominar os quatro elementos para restaurar o
equilibrio do mundo, os lobinhos passardo por 18 bases divididas nos
quatro grandes povos do universo de Avatar, além de misteriosas conexdes
com os Avatares do passado e os ensinamentos do proprio Aang.

Para que o Grande Jogo Regional 2025 - Ramo Lobinho seja uma jornada
épica, cada Alcateia devera indicar ao menos um chefe para ajudar na
conducao das bases. Assim como na jornada do Avatar, o equilibrio s6 é
possivel com a unido de todos os elementos - e de todos os chefes!

O chefe indicado deve preencher o formulario pelo link:
[https://forms.gle/SkwwXpK3jdMTkzxHE] até o dia 20/04/2025 (domingo).

Sua presenca é essencial para que os pequenos Avatares vivenciem
uma experiéncia completa, divertida e cheia de aprendlzados
Contamos com vocé

Cada base foi cuidadosamente planejada para desenvolver
habilidades essenciais, fortalecer o carater e promover um
impacto positivo no mundo, alinhando-se com os Objetivos
de Desenvolvimento Sustentavel (ODS).



https://forms.gle/5kwwXpK3jdMTkzxH6

MODILO | HACAO DO FOGO
Fisico | Jocial (ODf 16)

Aenergia da Nacao do Fogo € intensa e requer responsabilidade! Os lobinhos aprenderao
sobre cuidados com seguranca, prevencao de acidentes e primeiros socorros, além de

compreenderem a importancia da paz e da justiga para um mundo mais equilibrado.

BASE 01 Alerta da Nagao do fogo
BASE 02 Travessia Flamejante
BASE 03 ChamadaPaz

MODULO | TRIBO DA AGUA
Intelectual | focial (ODf 15)

A dgua se adapta, cura e conecta! Nos desafios da Tribo da Agua, os lobinhos explorarao sua
espiritualidade, aprenderao sobre empatia e igualdade de género e entenderao a importancia
do acesso a 4gua potavel para todos.

BASE 04 Os Poderes do Avatar
BASE 05 Katara: a dobradora de agua
BASE 06 O Poder da Tribo da Agua

MODULO | REINO DA TERRA
Espiritual | Afetivo (ODJ 5) | focial (ODf 6)

O Reino da Terra € sélido e resistente, assim como os lobinhos devem ser diante dos desafios!
Aqui, eles desenvolverao suas habilidades intelectuais e aprenderao a proteger a natureza,
compreendendo aimportancia da preservagcdo ambiental para um futuro sustentavel.

BASE 07 Mensageiros de Omashu

BASE 08 Purificagio da Terra

BASE 09 Espirito Guardiao




MODULO | N\OMADEf DO AR
Intelectual (Pipas) | Fisico

Os Némades do Arrepresentam a liberdade e a criatividade. Aqui, os lobinhos aprenderéo a
construir instrumentos de afericao do vento, desenvolvendo a leveza e a concentragao que
sao essenciais para enfrentar desafios com serenidade e aprenderdo que comer bem faz
parte da nossa saude.

BASE 10 Os Ventos de Ba Sing Se
BASE 11 O Sabor dos Quatro Elementos
BASE 12 Dangados Ventos

MODULO | AVATARES DO PASADO
Espiritual | Afetivo | focial (Base Acamplobo)

O legado dos Avatares é poderoso! Inspirados pelas historias de quem veio antes, os lobinhos
vao se conectar com sua propria historia, fortalecendo vinculos afetivos e compreendendo o
poder da experiéncia coletiva para criar um futuro melhor.

BASE 13 Harmonia dos 4 Elementos
BASE 14 O Segredo do Espirito Avatar
BASE 15 O Enigma de Wan Shi Tong

MODULO | AANG
Intelectual (Yoga) | Carater

Por fim, os lobinhos chegarao ao desafio final, onde aprenderao sobre autoconhecimento e
equilibrio, assim como Aang ao dominar a arte do Avatar. O Yoga sera uma ferramenta
essencial para desenvolver concentragao, disciplina e forga interior.

BASE 16 O Caminho das Aguas
BASE 17 Conexoes dos Elementos

BASE 18 Equilibrio Interior




OBS: As bases funcionardao simultaneamente em 2 turnos e as super
alcateias percorrerao seu caminho por um mapa a ser conquistado, 9
bases pela manha e outras 9 a tarde.

O mundo precisa de novos Avatares! Estdo prontos para entrar nessa
aventura e despertar todo o potencial dos lobinhos? O equilibrio do

mundo estd em jogo, e sé juntos poderemos restaura-lo!

Que a jornada comece!




2. RAMO E/COTEIRO E SENIOR

Os Ramos Escoteiro e Sénior terdo pela frente um dia de atividades
técnicas e de superagao, vivenciando momentos de muita diversao,
onde o trabalho em equipe seréd valorizado em cada um dos desafios
propostos com grau de dificuldade adequado para as faixas etarias.

Cada Base sera coordenada por um Grupo Escoteiro e atenderd, ao
mesmo tempo, patrulhas Escoteiras e Seniores, seguindo a lista de
bases conforme item 2.1.

O Grupo Escoteiro que desejar assumir uma base, obedecendo a lista de
bases (conforme item 2.1), devera entrar no link (CLIQUE AQUI) e
preencher na linha da base de sua escolha o numeral do seu Grupo, o
nome e o telefone celular (com whatsApp) do Escotista “responsavel
geral” pela base e nome e telefone de um dos Diretores do Grupo,
preferencialmente Diretor Presidente ou de Métodos.

Essa planilha ficara disponivel online para todos até o dia 20/04/2025
(domingo) ou até completarem as bases. Apdés o preenchimento da
planilha os responsaveis pelas bases serdo convidados, pela
coordenagao de moédulo, para participar de um grupo de WhatsApp para
alinhamento dos objetivos da base e seu desenvolvimento bem como a
distribuicado das fichas de base.. Esse contato sera feito através da lista
de nomes incluidos na planilha acima.

O preenchimento da ficha técnica da base, assim como todo o material
necessario para a organizagdo da base serd de responsabilidade do
Grupo Escoteiro que se disponibilizou em produzi-la. O preenchimento e
envio para o Coordenador do Mobdulo devera ocorrer até o dia
04/05/2025 (domingo), caso haja a necessidade de materiais
especificos que possam ser cedidos pela Regido, o Grupo devera enviar
previamente uma lista de material junto a ficha técnica, a lista seré
avaliada e havendo a possibilidade de aquisicdo, o material sera
disponibilizado para ser retirado no escritério da atividade no dia do
Grande Jogo.



https://docs.google.com/spreadsheets/d/1sajskvDXMNaga0Hk7pQKeYgH1ccmB7okrTkcDuS1_GM/edit?usp=sharing

2. RAMO E/COTEIRO E JENIOR

2.1LISTA DE BASES PARA ESCOTEIROS E SENIORES

Para os Ramos Escoteiro e Sénior o Grande Jogo contard com 8 (0ito)
modulos de 5 (cinco) bases cada, formando um total de 40 (quarenta)
bases de habilidades e técnicas e mais uma base extra, “Mensagem a

Garcia”.
MODULO | HUTORIA E TRADICAO
o1

Histéria Do Escotismo
02 Histéria De Caio Vianna E Joao Ribeiro
03 Hinos Escoteiros
04 Meméria Institucional - Griots
05 Colecionadores - Cobras

MODULO | PRIMEIROf SOCORROS
06

Caixa de Primeiros Socorros
07 Queimaduras
o8 Ferimentos
09 Tipoia e Atadura
10 Transporte de Feridos




MODULO | CABOf

Comando Craw
12 Falsa Baiana
13 Escada Com Corda
14 Prussik
Retinida

MODULO | CANTO DO LENHADOR

Ferramentade Sapae Corte

17 Altura e Distancia
18 Nés
19 Projetos De Pioneirias

Acampamento De Minimo Impacto

MODULO | FOGO DE CONELHO

Fogueiras
22 Esquetes
23 Cangoes
24 Historia e Tradigao
25 Prevengio de Incéndio




MODULO | ORIENTAGAO

Sinais De Pista

27 Orientagdo Com Bussola
28 Orientagiao Natural
29 Astronomia

Percurso De Gilwell

MODULO | COMUNICAGAO

Radioescotismo
32 Cis - Codigo Internacional De Sinalizagdo
33 Libras
34 Semafora
35 Mensagem A Garcia

MODULO | CAMPYMO

Mundo Melhor
37 Excursodes
38 Barracas e Toldos
39 Fossas
40 Cardapios




3. RAMO PIONEIRO

O Ramo Pioneiro vivenciard um dia de atividades equilibrando bases
tradicionais pioneiras com técnicas escoteiras, e o trabalho em equipe
serad valorizado em cada um dos desafios propostos com grau de
dificuldade adequado para a faixa etaria.

Cada base sera coordenada por um Mestre e atendera os Clas, seguindo
a lista de bases conforme o item 3.1.

O Mestre que desejar assumir uma base, obedecendo a lista de bases
(conforme item 3.1), devera entrar no link (CLIQUE AQUI), acessar a
aba do Ramo Pioneiro, e preencher na linha da base de sua escolha o
numeral do seu Grupo, o nome e o telefone celular (com whatsApp) do
Mestre “responsavel geral” pela base e nome e telefone de um dos
Diretores do Grupo, preferencialmente Diretor Presidente ou de
Métodos.

Essa planilha ficara disponivel online para todos até o dia 20/04/2025
(domingo) ou até completarem as bases. Apés o preenchimento da
planilha os responsaveis pelas bases serdo convidados, pela
coordenacao de mddulo, para participar de um grupo de WhatsApp para
alinhamento dos objetivos da base e seu desenvolvimento. Esse contato
sera feito através da lista de nomes incluidos na planilha acima.

OBS: Os Mestres estarao em bases com temas diferentes do seu Grupo
Escoteiro (Escoteiro e Sénior), porém, a base sera aplicada no mesmo
local de seu Grupo.



https://docs.google.com/spreadsheets/d/1-jWcDHYCYrMuR0p6lxaWTb8x_8RUiv6stsVLUgOBM_o/edit?usp=drivesdk

3. RAMO PIONEIRO

3.1LISTA DE BASES PARA PIONEIROS

Para o Ramo Pioneiro, o Grande Jogo contara com 04 (quatro) médulos
de 5 (cinco) bases cada, formando um total de 20 (vinte) bases de
habilidades, técnicas e atualidades.

MODULO | TECNICAS ESCOTEIRAS

Orientagao Bussola e Coisas Naturais
02 Dinamica / Simulagao de Salvamento - N6s
03 Pioneiria e Amarras
04 NGs, Voltas e Costura (aplicagao)
0S5 Picos, Montanhas e Parques Naturais

MODULO | AUDE E BEM ESTAR

Avaliagdo de Cena e Chamada de Emergéncia
07 Habitos Saudaveis
o8 oDSs
09 Diversidade
10 Inclusio e Acessibilidade




3. RAMO PIONEIRO
MODULO | TRADIGOES E/COTEIRAS

n Historia do Escotismo Mundial e Brasil
12 Fogo de Conselho (histodria e tradigdes)
13 Radioescotismo

14 Cobras
15 Griots

MODULO | RAMO PIONEIRO E ATUALIDADE/

16 Elaboragao de Projetos

17 Escoteiros do Mundo

18 Virtudes Pioneiras e Historia do Ramo
19 Escoteiro nas Redes

20 Jogos Escoteiros

A ficha técnica da base, assim como todo o material necessario para a
organizagao da base serd de responsabilidade do Mestre que se
disponibilizou em produzi-la. A Ficha Técnica devera ser preenchida e
encaminhada para a Coordenagdo de Ramo até o dia 04/05/2025
(domingo), e caso haja a necessidade de materiais especificos que
possam ser cedidos pela Regidao, o Grupo devera enviar previamente
uma lista de material junto a ficha técnica, a lista sera avaliada e
havendo a possibilidade de aquisicao, o material serd disponibilizado
para ser retirado no escritério da atividade no dia do Grande Jogo.




4. PADROES PARA PATRULHAS E CLAS (EXCOTEIRO, SENIOR E PIONEIRO)

As Bases irdo propor atividades em que as Patrulhas/Clas receberao
notas, sendo elas, 1 (um), 3 (trés) e 5 (cinco). Ao fechamento das bases
o sistema somara as notas de cada Patrulha/Cla e ird classificar as
Patrulhas/Clas em um ranking por ramo que nao sera divulgado.

Para os Ramos Escoteiro e Sénior a nota das 10 primeiras Patrulhas
serdo somadas e divididas por 10, a média encontrada sera o percentual
maximo (100%) para estabelecimento das linhas de corte para a
definicdo do Padrao Geral obtido por cada Patrulha.

Para o Ramo Pioneiro a notas dos 3 primeiros Clas serdao somadas e
divididas por 3, a média encontrada serad o percentual maximo (100%)
para estabelecimento das linhas de corte para a definicdo do Padrao
Geral obtido por cada Cla.

Pontuacdo de 81a100% - PADRAO GERAL OURO
Pontuacdo de 66 a 80% - PADRAO GERAL PRATA
Pontuacdo de 50 a 65% - PADRAO GERAL BRONZE

5. NIVEW E PADROES PARA Af BASES

Imediatamente apds o fechamento das Bases (15h) a parte da Avaliagao
dentro do sistema da Patrulha/Cla ficara liberada, os jovens deverao
escolher as trés bases que mais gostaram durante a atividade.

As bases escolhidas pelas Patrulhas/Clas vao gerar uma classificagcao de
padrao também para as Bases, que sera divulgada antes do resultado de
padrdes das Patrulhas/Clas. Essa iniciativa tem o objetivo de valorizar o
trabalho dos Escotistas das Bases e oferecer uma motivagao para que
as dindmicas e desafios sejam cada vez mais criativos e divertidos.




6. BAJE EXTRA PARA Of RAMOS E/COTEIRO E SENIOR E PIONEIRO

MENSAGEM A GARCIA

Os Ramos Escoteiro, Sénior e Pioneiro terdo trés “Garcias”, navegando
pela area das bases do Grande Jogo, homenageando onde foi fundado o
“Centro de Boys Scouts do Brazil”, a casa da Rua do Chichorro 13, no
Catumbi. A cada um encontrado, a Patrulha/Cla receberd uma
pontuacgao.

EX: encontrou um Garcia recebera 1 (um) ponto; Encontrou o segundo
Garcia recebera 3 (trés) e finalmente ao encontrar o terceiro Garcia
receberd o total de 5 (cinco) pontos, independente da ordem em que
forem encontrados.

7. TAREFA PREVIAf PARA TODO (LOBINHO, ESCOTEIRO, SENIOR, PIONEIRO ¢ ADULTO)

ESPIRITUALIDADE - “Guingangule”
Todos os Grupos deverao ensinar para suas criangas e jovens a famosa

cancao, considerada por muitos, segundo a lenda, criada pelo nosso
fundador, BP.

Na abertura do Grande Jogo a Coordenacao ira contar de forma “leve e
breve” a lenda escoteira por tras desta iconica cangao. Segue o video
para conhecimento e motivagao! Agora € com vocés!. Contamos com a
ajuda de cada Akela, Chefe de Tropa e Mestre, de cada Assistente e de
cada Dirigente... Vamos criar um lindo momento de reflexao para os
participantes do nosso tao querido e esperado Grande Jogo Regional
2025!

e Link de apoio

Trio Irakitan (1960) SEMPRE ALERTA Em 3 minutos

62 faixa do LP Sempre Alerta, Trio Irakitan do minuto 1:08 ao 1:20.



https://youtu.be/iJ0MQ6xYdBo?list=RDiJ0MQ6xYdBo&t=68

8.BOA AGAO - META REGIONAL

Buscando fortalecer a percepgao de que a doagao nao deve ser
realizada em troca de algum beneficio, a participagdo dos Grupos na
Meta Regional de Boa Agao do Grande Jogo Regional de 2025 continuara
nao atribuindo pontuacao para a Patrulha/Cla.

e A meta 2025 sera alcangar 6000 itens doados

A soma das doacdes de todos os participantes (Alcateias, Patrulhas,
Clas e Grupos) serdo somadas e o resultado sera divulgado durante o
encerramento em reconhecimento aos esforcos da coletividade
escoteira regional.

Para o Grande Jogo de 2025 serao consideradas as doagdes de
ALIMENTOS, MATERIAIS DE HIGIENE PESSOAL, LIMPEZA,
MATERIAL ESCOLAR e BRINQUEDOS, a escolha vai depender da
necessidade identificada na comunidade local.

As declaracdes devem informar a quantidade de itens doados e o tipo
para a contabilidade da Meta Regional. Segue modelo no Anexo |ll deste
boletim, ou declaragado da prépria instituicdo beneficiada

DUPOJICOE/ FINALS

Casos ndo previstos serdo, Unica e exclusivamente, analisados e
decididos pela Diretoria Regional.

Rio de Janeiro, O3 de Abril de 2025.

=

Henry Freitas
Coordenador Geral




ANEXO |

BOA ACAO - META REGIONAL

UNIDADE ESCOTEIRA:

ALCATEIA/PATRULHA/CLA:

INSTITUICAO PARCEIRA:

DECLARACAO DE DOACAO
Declaro para os devidos fins que a Alcateia/Patrulha/Cla/Grupo acima

informado, realizou doacao dos itens marcados abaixo com as
respectivas quantidades informadas.

- TIPO DE DOAGAO - QUANTIDADE

() | ALIMENTOS QUILOS

() | MATERIAL DE HIGIENE E LIMPEZA UNIDADE

() | MATERIAL ESCOLAR UNIDADE
() | BRINQUEDOS UNIDADE
. /\

) de de 2025

REPRESENTANTE DA INSTITUICAO



